Programme de la classe de 3™

Théme abordé

Objectifs : étre capable de...

Page

Nombres et calculs
(NO)

NCO — Tables de multiplication et régles simples de calcul mental ...........ccccceoereiiiienninencnne
NC1 — Calcul fraCtionNNaiTe ........ccceeoeeuiiriiieieieete ettt ettt ettt s besee e seens
INC2 — PUISSANCES .. .cveuieiiiieiieiieiteteitetetesten e st esbe st ae et e st e bt e st e st et en et esbe st ebesbesbesbe bt sbeeseeseeneensens
NC3 — Notation scientifique d'un nombre d€cimal............cccuevieieriereniinenireeieeeieeeeee e
NC4 — Arithmétique : les nombres premiers, décomposition en facteurs premiers.......................
NCS5 — Calcul littéral/double diStribDUtIVILE...........eviuirieirieirieirere e
NC6 — Complément : Identités remarquables............cceeveereiiieiniene e
NC7 — Résolution d'équations du premier degré a Une inCONNUE ........c.evververeenrerrenrenenenenenennes

NC8 — Résolution d'équations ProOAUILS. .........ccereeirieieieienteiertee sttt eseee st eabe s

NC9 — Complément : TACINES CAITEES. ......veuverereren e nrerterterieerereereeeestestensn st senene e eneeneeeeneenses

OGF1 - Statistique : moyenne, médiane et teNAUE............ccveierieierieiieieiereie e eeeeeeene
OGF?2 — Probabilités/ Propriétés des probabilités ...........ccccererieriririnienieieiee e
OGF3 — Pourcentages/pourcentages d'€VOIULION .........c.eireirieiriinieiniee et
OGF4 — NOtion de fONCHIONS. ...cuveutimtitirieetirteetiete ettt ettt ettt st st sresbeste e st ebeebeeseeseeeens
OGFS5 — Fonctions linéaires : utiliser, représenter et déterminer une fonction linéaire.................

OGF6 — Fonctions affines : utiliser, représenter et déterminer une fonction affine.....................

Grandeurs et
mesures

(GM)

GM1 - Calcul des volumes des solides sans pointe €t aVeC POINLE ........eevereeereeeereeeeiereeiereeuennes
GM2 — Aire de la sphére, volume de 12 BOULe.........coceiirieieieieieiece e

GM3 — Agrandissements/Réductions/Triangles semblables............ccoveririnriininienciieerene

Espace et géométrie

(EG)

EG1 — Se 1eperer dans I'ESPACE........cverueruiriirentieiietietetiett ettt eatetetestete st esteste e ssestessessesseeseeseennens

EG2 — SPhere €t BOUIC.......c.ooiiiiicieicieeestee ettt s sbesae b s enaeneens

EG3 — SECHIONS PLANES. ...ttt ettt sttt b et eeene et nes
EG4 — Symétries, translations , rotations : TaPPELS . ......coererererierenineeieeeieteest e
EGS — HOMOTNETIES. ...ttt ettt ettt ettt sttt sb bbbt enee s
EG6 — Théoréme de Pythagore et 8a T€CIPIOQUE.......cuevvererirettieieeieieierteie et e e eeveeneeaeeneas

EG7 — Théoréme de TRal€s..........coveeiiiiiiiicieicie ettt ettt et e eaaesraeeaeenean

EG8 — Réciproque du théoréme de Thal@s..........cccccveieieieieniiierieesieie e eas

EG9 — TIIZONOMEIIIC. .. .cvteeivieiieiieieiietete sttt ettt et sb et ettt ettt es et esbe st et st et sbesbesbesbeebeaneas

Algorithmique et
programmation

(AP)

AP1 — Utiliser le logiciel de programmation SCRATCH..........ccccccoeeiniiininiinicninenececneae

AP2 — UHHISEr 1€ taDICUL......c.ooveviiiiiiiciiiieicicieeece et
AP2 — Utiliser le logiciel de géométrie dynamique GEOGEBRA............cccccouveeinncriinnecenes

Ces lecons seront traitées de maniére transversale tout au long de 'année en salle informatique.




	Nombres et calculs
	(NC)

